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Videogiochi

la prima rivista di videogames,
home computer, giochi elettronici.

E indirizzata sia agli utenti domestici
sia a tutti coloro che operano nel
settore.

Videogiochi & un vero
portabandiera, per un pubblico
estremamente eterogeneo,
composto in massima parte da
giovani e giovanissimi appassionati
di questo nuovo mondo.

- Prezzo L 3.500

- Abb. annuo (11 numeri) L 30.000

Home Computer

La rivista del computer in casa.
“Prove su strada” di giochi e
programmi applicativi per: Apple,
Atari, BBC, Commodore, Philips,
Sega, Sharp, Sinclair, Sony, Texas e
tutti i maggiori home computer che
man mano si affermano sul mercato.
Tutte le informazioni pib utili per un
uso divertente del vostro home
computer.

- Prezzo L 3.500

- Abb. annuo (Il numeri) L 31.500

Personal Software

L'unica rivista italiana dedicata al
software per personal computer.
Punto di riferimento essenziale per
tutti gli hobbisti di personal e coloro
che si interessano di programmi e
sistemi operativi.

- Prezzo L. 4.000

- Abb. annuo (11 numeri) L. 34.000



MAGAZIEE

Bit

La prima rivista europea di
personal, home e business
computer; software e accessori. Una
pubblicazione fondamentale per chi
si interessa del mondo dei piccoli
sistemi.

— Prezzo L. 5000

- Abb. annuo (11 numeri) L 43.000

PC Magazine

La prima rivista italiana dei sistemi
MS-DOS, Personal Computer IBM e
compatibili. In collaborazione con
PC World, rivista americana leader
nel settore.

E indirizzata a professionisti,
dirigenti di grandi e piccole
aziende, system e software house e
a chiunque utilizzi, a casa o in
azienda, un PC IBM o compatibile.
- Prezzo L. 5.000

- Abb. annuo (10 numeri) L. 40.000

Personal-O

La prima rivista indipendente per gli
utenti di PC Olivetti.

E il primo mensile italiano rivolto a
chi utilizza per lavoro o per studio
un personsal Olivetti. Personal-O
accompagna il lettore passo passo
nella sua evoluzione, offrendogli
notizie, programmi, informazioni utili
su tutto cid che pud interessarlo, dai
test sui pacchetti applicativi, alle
novita del mercato.

— Prezzo L 4.000

- Abb. annuo (10 numeri) L 35.000
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Informatica Oggi

Il mensile dell'elaborazione dati,
dell'office automation e della
telematica. Punto di riferimento
obbligato per chiunque in Italia
necessiti una rivista approfondita e
aggiornata di informatica
professionale.

- Prezzo L. 3.500

— Abb. annuo (11 numeri) L 31.000

Telecomunicazioni
Oggi

La rivista mensile di telematica e di
telecomunicazioni professionali.
Permette all'utente finale, al
progettista di sistemi di
telecomunicazioni e ai responsabili
marketing del settore di seguirne da
vicino l'evoluzione, in modo
approfondito e aggiornato.

- Prezzo L. 3.500

- Abb. annuo (10 numeri) L. 28.000

Automazione Oggi

Il mensile della nuova automazione
industriale. Robotica, controllo di
processo, controllo numerico CAD/
CAM.

— Prezzo L 3.500

— Abb. annuo (11 numeri) L. 30.500



L’Elettronica

Unico quindicinale tecnico-
economico italiano di elettronica,
informatica, telecomunicazioni e
strumentazione. Tutta la politica
industriale di settore in forma di
newsletter di rapida consultazione.
- Quindicinale in abbonamento

Abb. annuo (22 numeri) L. 44.000

Elettronica Oggi

Mensile leader indiscusso nel settore
della progettazione e dellelettronica
professionale: componenti,
strumentazione e tecnologie.

— Prezzo L. 4.000

- Abb. annuo (11 numeril L. 36.000

Elektor
Edizione italiana della piv diffusa
elehto_r rivista hobbistica europea di
elettronK:q applicazioni e progettazione
«Simulatore di CPU Z80 elettronica. Di estremo interesse sia

« Generatore di impulsi
o8

eltat, EPROM

per lo sperimentatore sia per il
professionista, Elektor stimola i
propri lettori a seguire da vicino
l'evoluzione dell'elettronica
attraverso la realizzazione pratica
di progetti sempre nuovi, ospitati
ogni mese.

- Prezzo L. 3.000

- Abb. annuo (12 numeri) L. 29.000




REPORTAGE STUDER REVOX

| JLn ivintn 45 safocmatics nells distris per ba souis Sians
t Q

Strumenti musicali

Il periodico di strumenti musicali e
computer-music. la rivista per chi fa
musica. Ogni mese servizi speciali,
audiotest, rassegne, monografie di
strumenti acustici ed elettronici,
computer-music, interviste ai migliori
musicisti. Con inserto BIT-MUSICA
deidicato a chi vuol far musica con
il proprio personal computer.

- Prezzo L. 3.000

— Abb. annuo (10 numeri) L. 24.000

Compuscuola

La prima rivista di informatica nella
didattica, nata con l'intento di
colmare una lacuna nel panorama
dell'editoria scolastica del nostro
Paese e fare il punto su tutti i
problemi applicativi che possano
conseguire all'introduzione
dell'informatica nella scuola.

- Prezzo L 2.000

- Abb. annuo (9 numeri) L. 15.000
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Il Jacksoniano si
abbona e vince.

Il Jacksoniano & una persona che sa scegliere: per questo sceglie anche il modo
pil comodo e vantaggioso per ricevere la sua rivista: labbonamento. Abbonarsi
conviene! Hai un risparmio immediato, la certezza di non perdere alcun numero
e di ricevere la rivista puntualmente a casa tua; e ti metti anche al riparo da
possibili aumenti del prezzo di copertina. In piv usufruisci di condizioni particolari
nellacquisto dei libri Jackson e partecipi al grande concorso. In palio ci sono 100
Commodore 64, un grande personal professionale, sofisticato, con 64 K di
memoria, un sintetizzatore sonoro professionale, effetti tridimensionali.
Cosa devi fare? Semplicemente softoscrivere un abbonamento.

VINCI 100 COMMODORE 64

Abbonatevi subito: tra tutti coloro che si abboneranno a una o piu riviste
Jackson tra il 15/9/84 e il 2i8/2/85 saranno estratti a sorte mensilmente 20

Commodore 64.

Alla pagina seguente troverai il tagliando di abbonamento.
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Yennicn:
La biblioteca dei Jacksoniani

IL JACKSONIANO
LEGGE IL MEGLIO
RISPARMIANDO IL 20%.

Jackson & il piv importante Gruppo Editoriale dellera informatica
ed elettronica.
La Biblioteca Jackson, unica in ltalia, comprende oggi oltre 150 fitoli.
In queste pagine sono divisi per “famiglie”, e ¢ sono tantissimi titoli nuovi.
Tutti questi volumi approfondiscono gli argomenti gia contenuti
nei periodici Jackson e sono complementari con essi. Troverete manuali
per neofiti ma anche testi di fondamentale importanza per i tecnici e
gli operatori. Una biblioteca che Jackson ha redlizzato lavorando fianco
a fianco con dli specialisti dei vari settori e il contributo di grandi
Centri di Ricerca.
Leggere Jackson significa scegliere tutto il meglio nei campi dellinformatica
dei personal computer e dellelettronica.
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La biblioteca

~ JACKSON, TU
SUI PERSONALE

NOVITA'

FACILE GUIDA AL COMMODORE 64

Una guida che vi insegnera in poche ore a usare il Cé4 e le sue periferiche.
140 pag. L. 13.500 Cod. 400D

NOVITA’

COMMODORE 64: | FILE

Un testo completo sull'argomento “file", per chi vuole conoscere a fondo il
Commodore 64 e farne il miglior uso possibile.

180 pag. L. 17.000 Cod. dﬂ

NOVITA'

UN PERSONAL COMPUTER FIRMATO 1BM

Per fare subito amicizia con il Personal Computer IBM: hardware, applicazio-
ni, programmazione, sistemi operativi.

156 pag. L. 15.000 Cod. 404H

NOVITA’

MACINTOSH

Tutto Mac. 120 applicazioni, o meglio, 120 idee presentate *'per immagini"’
usando mouse, icone, menu.

150 pag. L. 30.000|Cod. 402D

NOVITA'

ALLA SCOPERTA DELL’APPLESOFT

Il BASIC & ormai diventato un linguaggio internazionale; questo volume
insegna a utilizzarlo correttamente nei programmi.

140 pag. L. 12.500 Cod. 400H

NOVITA’

M20: LA PROGRAMMAZIONE - BASIC E PCOS

Unlibro completo sul personal italiano piv famoso; il taglio didattico ne fa uno
strumento utilizzabile direttamente dagli studenti.

360 pag. L. 30.000 Cod. 401 A

NOVITA'

IL PRIMO LIBRO PER M24

Una presentazione ad ur:rio raggio del nuovo computer Olivetti; la configua-
zione, gli utenti a cui & destinato, il software.

150 pag. L. 24.000 Cod. 401P

NOVITA'

PROGRAMMAZIONE DELLO ZX SPECTRUM

Potete partire da ‘'zero™, con lo Spectrum davan-

ti e questo libro di fianco, e ben presto il vostro

calcolatore non avra piu segreti per voi.

204 pag. L. 18.000 Cod. 531D

NOVITA'

APPLE TUTTO FARE Py X
Il libro spiega, anche ai piu digiuni di a, come si prog e
realizzano le applicazioni di controllo con calcolatore.

D

210 pag. L. 18.000 Cod. 334
GUIDA AL SINCLAIR ZX81-ZX80 E NUOVA ROM

Per avvicinarsi all'informatica e apprendere i segreti della programmazione
in BASIC
262 pag. L. 16.500 Cod. 3188

APPLE Il GUIDA ALL'USO Bt
Per imparare a conoscere e usare uno dei sistemi piv diffusi al mondo.

400 pag. L. 26.000 Cod. 331P

INTRODUZIONE AL MICROCOMPUTER
Vol. 0 - Il libro del principiante.

240 pag. L. 16.000 Cod. 304A

Vol. | -1l libro dei concetti fondamentali.
320 pag. L. 18.000 Cod. 305A

IL BASIC DEL PET E DELL'M20

Un validissimo supporto e strumento di lavoro per chiunque voglia o debba
imparare a programmare in BASIC con un Commodore o un Olivetti M20
232 pag. L. 16.000 Cod. 336l

IMPARIAMO A PROGRAMMARE IN BASIC CON IL VIC/CBM
176 pag. L. 12.500 Cod. 507A

IMPARIAMO A PROGRAMMARE IN BASIC CON IL PET/CBM
L'informatica a disposizione di tutti, senza inutili teorizzazioni e tanta pratica.
180 pag. L. ".SOSCod. A

INTERFACCIAMENTO DELL'APPLE
Il libro indispensabile a un uso “esterno” dell’APPLE: controllo di dispositivi,

temperature, soglie luminose, liquidi ...
208 pag. L. 14.000 Cod, 3348
PROIBITO! COME AVER CURA DI UN COMPUTER

Tutto quello che bisogna ;c&ere per non mandare in tilt un calcolatore
208 pag. L. 14.000 Cod. 333D

APPLE-MEMO ;
Sintassi dei comandi, codici caratteri, messaggi di errore, linguaggio macchi-
na e tante altre utili informazioni.

150 pag. L. 15.000 Cod. 340H

LA PRATICA DELL'APPLE

L'Apple & un personal computer dalle infinite risorse. Questo volume, suddivi-
so in 3 facili ed esaurienti capitoli, insegna come sfruttarle al massimo.
130 pag. L. 10.000 Cod. 341D

ALLA SCOPERTA DEL VIC 20

Un libro chiave indirizzato agli utenti BASIC del VIC e a chi vuole approfondi-
re anche |'aspetto hardware e di questo diffusissimo personal computer.
308 pag. L. 22.000 Cod. 338D

VOI E IL VOSTRO COMMODORE 64
Un ricco ed esauriente vademecum sulla pro-
grammazione in BASIC del Personal che va
oggi per la maggiore.
2?2 pag. L. 22.000 Cod. 347D
L'HOME COMPUTER Ti 99/4A
Dal BASIC,, per chi si avvicina per la prima
volta al computer, alla spiegazione dell'ar-
chitettura del Tl 99/4A, per i gia esperti di
ﬁ;rogrummozlone

86 pag. L. 15.000 Cod. 3438

PET/CBM GUIDA ALL'USO

Vol. | - Impiego dei calcolatori CBM, elabo-
razione di testi “'editing'’, programmazione
dei CBM e caratteristiche.

256 pag. L. 20.000 Cod. 332P

Vol. Il - Unita periferiche, informazioni sul
sistema CBM, BASIC CBM.

288 pag. L. 22.500 Cod. 333P

COMMODORE 64 - IL BASIC

Accurata esposizione del linguaggio BASIC.

Un libro di programmi per imparare a pro-
rammare.

324 pag. L. 26.000 Cod. 348D




dei Jacksoniani

TT0 IL MEGLIO
HOME COMPUTER.

NOVITA’
DIDATTICA CON IL PERSONAL COMPUTER
L'utilizzo del personal da parte dell'insegnante come strumento didattico. Per
scuole di ogm ordine e rcdo
160 pag. L-24.000 Cod. 400,
NOVITA’
CONOSCI TE STESSO TRAMITE IL TUO PERSONAL COMPUTER
Grafologia, numerologia, oroscopo computerizzato, Q.I. e fondamenti della
personalita girano sul tuo personal, insegnandoti, nello stesso tempo, a pro-
rammare.
?36 pag. L. 12.000 Cod. 401D
NOVITA’
SPECTRUM TOOL
Una serie di interessanti programmi BASIC che si servono di routine scritte in
linguaggio macchina.
8 pag. L. 15.000 Cod. 554D
NOVITA'
IL LIBRO DEI GIOCHI DEL COMMODORE 64
Un testo avvincente che vi insegna a sfruttare la sorprendente grafica, gli
sprites e le capacita musicali d famoso personal.
150 pag. L. 1;000 Cod. 349D

PROGRAMMI E APPLICAZIONI PER LO ZX SPECTRUM - 60 GIOCHI
60 “'video-avventure'’ da vivere insieme allo ZX Spectrum e in piu molti altri
programmi utili.

116 pag. L. 9.000 Cod. 558D

66 PROGRAMMI PER ZX81 E ZX80 CON NUOVA ROM + HARDWARE
Come sfruttare tutte le capacita degli ZX e, addirittura, moltiplicarle.

144 pag. L. 12.000 Cod. g

50 ESERCIZI IN BASIC

Una raccolta completa e progressiva di esercizi matematici, gestionali, ope-
rativi, statistici, di svago.

208 pag. L. 13.000 Cod. 521A

GIOCARE IN BASIC
Il gioco come metodo d'a gzendlmemo del BASIC e dei microcomputer.
324 pag. L. 20.000 Cod. g

PROGRAMMI PRATICI IN BASIC
Programmi di tipo finanziario, matematico, scientifico, manageriale ... gia
pronti e sperimentati.

200 pag. L. 12.500 Cod. 550D

77 PROGRAMMI PER SPECTRUM

Dalla Grafica alla Business Grafica, dalla musica alle animazioni, dai giochi
all'Elettronica ... tutte le possibilita offerte dallo Spectrum.

150 pag. L. 16.000 Cod. 555A

75 PROGRAMMI IN BASIC PER IL VOSTRO COMPUTER
Programmi sperimentati e pronti da usare, oppure da rielaborare, ampliare,
modificare, assemblare.

196 pag. L. 12.000 Cod. 551D

SOLUZIONI DI PROBLEMI IN PASCAL

Un approccio disciplinato alla soluzione di problemi col calcolatore e un
modo garantito di imparare o programmare.

450 pag. L. 28.000 cod. 512P

PROGRAMMI SCIENTIFICI IN PASCAL

Per costruirsi una “'libreria” di programmi in grado di risolvere i piu frequenti
roblemi sclennﬁcu e ingegneristici.

584 pag. L. 25. 03 g

SINFONIA PER UN COMPUTER VIC 20

Giocare & il modo piu semplice e divertente per imparare a usare

un computer. Un libro di games che riesce a coprire tutta la gamma

di prestazioni del VIC.

128 pag. L. 10.000 Cod. 563D

GIOCHI, GIOCHI, GIOCHI PER IL VOSTRO VIC 20

Un libro pieno di eccitanti scoy geﬁe per tutti coloro che posseggono un vIC20
e tanta voglia di d-vernrsl 2 programmi di giochi interessantissimi.

116 pag. L. 9.000 Cod. 5:

BASIC SU APPLE
Programmi in pochi minuti: dall'economia domestica” alle
applicazioni commerciali, dai calcoli statistici

ra creazione degli archivi.

184 pag. L. 14.000 Cod. 532H

LINGUAGGI
DI PROGRAMMAZIONE

NOVITA’

PRIMI PASSI IN BASIC

Imparare il BASIC studiando i programmi: un facile e divertente approccio
all'informatica.

48 pag. L. 9.000 Cod. 403D

NOVITA'

METODI DI REALIZZAZIONE DEI PROGRAMMI

Un testo che propone i pit moderni metodi di creazione dei programmi.
96 pag. L. 10.000 Cod. 401H

NOVITA’

INTRODUZIONE ALLA PROGRAMMAZIONE

Un manuale didattico divertente per chi inizia a programmare in BASIC su un
Personal.

48 pag. L. 9.000 Cod. 405D

NOVITA'

GUIDA ALLA SCELTA DEL PERSONAL COMPUTER

Come scegliere la macchina e il software adatti a rendere piu produttiva la
propria attivita.

128 pag. L. 12.000 Cod. 400P

NOVITA’

CONOSCERE IL PERSONAL COMPUTER

Per entrare subito nel mondo dei microcomputer e dei chip, e imparare
sorridendo.

48 pag. L. 9.000 Cod. 406D

NOVITA'

GIOCHI CON IL COMPUTER

Un originale mcnucle di videogiochi visti dalla parte del computer perrispon-
dere alla domanda: “'ma come fa?"

48 pag. L. 9.000 Cod. 404D

NOVITA'

PERSONAL GRAPHICS

Il libro della gruflcu col computer, dai disegni statici ai cartoni animati.
Fantasia e tecnologia.

170 pag. L. 22.000 Cod 555D

NOVITA’

PROGRAMMAZIONE STRUTTURATA

Questo corsodi autoistruzione insegna i principi fondamentali della program-
mazione strutturata.

136 pag. L. 13.500 Cod. 503A

IL BASIC E LA GESTIONE DEI FILE
Vol. | - metodi pratici

Dal BASIC microsoft, ai metodi,
pratici, ai messaggi derrore.

164 pag. L. 11.000 Cod. 515H




La biblioteca

JACKSON, L

NOV!
i IASIC E LA GESTONE DEI FILE - Vol. Il
Un perilpr oil che vogliono risolvere in “'tempo
reale” i loro problemi di gesnone degli archivi.
164 pag. L. 15.500 Cod. 516H

PROGRAMARE IN BASIC
Caratteristiche e peculiarita del BASIC applicato a: Apple, PET, TRS80.
94 pag. L. 8.000 Cod. 513A

COME PROGRAMMARE
Tutte le fasi di una corretta programmazione in BASIC o in qualsiasi altro
linguaggio.

g pag. L. 12.000 Cod. 511A

INTRODUZIONE AL BASIC
Tecnica e pratica in un libro che costituisce un vero e completo corso di BASIC.

314 pag. L. 21.000 Cod. 502A
IL BASIC PER TUTTI

Per i neofiti una facile e i diata introduzione al li
mondo dei calcolatori.

264 pag. L. 17.500 Cod. 525A

PROGRAMMARE IN PASCAL

Tutti | vantaggi di un |mguagg|o sempre piU importante e diffuso.
208 pag. L. ?2

.
BASIC e ol

INTRODUZIONE AL PASCAL

Per conoscere, capire, usare il linguaggio destinato a spodestare il FORTRAN,
I'ALGOL, il PL/I ecc.

484 pag. L. 30.000 Cod. 516A

IMPARIAMO IL PASCAL
Consigli, problemi, esercizi per I'autoapprendimento del PASCAL. Divulga-
zione senza pedanterie.

162 pag. L. 11.500 Cod. 501A

PASCAL - MANUALE STANDARD DEL LINGUAGGIO
Dagli Autori del Pascal, il “libro” sul Pascal.
186 pag. L. 11.500 Cod. 500P

CHI LA CON

DAL FORTRAN IV AL FORTRAN 77

Per chi deve programmare a livello tecnico scientifico e per chi vuole appro-
fondire le conoscenze del linguaggio.

266 pag. L. 18.000 Cod. 517P

CP/M con MP/M y
Un libro destinato a rendere semplice I'uso del CP/M e automaticamente,
quello dei microcomputer.

320 pag. L. 22.000 Cod. 510P

IL FORTH PER VIC 20 ¢ CBM 64

La pro%rommoz;one in FORTH e la sua implementazione sul Commodore VIC
20 e CBM

150 pag. L. 11.000 cod. 5278

PROGRAMMARE IN ASSEMBLER
Il manuale pratico che aspettavano hobbisti e utenti di personal computer.
160 pag. L. 10.000 Cod. 329A

1L PERSONAL PERILMANAGER

NOVITA’

IL BASIC NEGLI AFFARI

Un libro che portasl BASIC sulla scrivania dei manager per le tipiche applica-
zioni da ufficio.

192 pag. L. 18.000 Cod. 402H

NOVITA’

LA GESTIONE AZIENDALE CON IL BASIC

Come accedere direttamente al calcolatore e ottenere elementi di analisi,
ﬁ»umﬁcuzlcne e controllo utili per decidere.

92 pag. L. 15.000 cod. 403H

NOVITA'

EPSON HX20

Il BASIC e 46 programmi. Piu che un dedicato alle caratteristiche e alle
possibilita del potente computer portatile.

232 pag. L. 20.000 Cod. 345

VISICALC

Il “foglio elettronico”’, come supporto alle attivita contabili e gestionali, & una
delle applicazioni piu interessanti dei Personal Computer.

192 pag. L. 15.000 Cod. 556H
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NFORMATICA

OSCE DAVVERO.

PROGRAMMI DI MATEMATICA E STATISTICA

Come acquistare la logica necessaria a risolvere conmetodo, senza perdite di
tempo, i problemi con il calcolatore.

228 pag. L. 16.000 cod. 552D

OLIVETTI M10 - GUIDA ALL'USO

TELEMATICA
Dal

view all'office , un panorama dei problemi teorico-
pratici di questa nuovissima disciplina.
286 pag. L. 19.000 Cod. 518D

COMPUTER GRAFICA

Un manuale “veloce™ per gli utenti del portatile M10. Presenta con chi
il BASIC e i programmi applicativi.
170 pag. L. 18.000 Cod. 401B

PROGRAMMI UTILI DEL BASIC PER IBM PC

prog i ampi llaudati e rron'i all'uso; dalla finanza al bilan-
cio familiare, dalla gestione commerciale ai beni immobili, dall'analisi alla
registrazione dati.
192 pag. L. 15.000 Cod. 564D

NOVITA’

TRASMISSIONE DATI

L'hardware e il software della trasmissione delle informazioni, peri tecnicima
anche per gli hobbisti.

299 pag. L. 23.000 Cod. 528P

SISTEMI ELETTRONICI DI STAMPA LASER

Stampa laser nel mondo EDP, Editoria Elettronica nei centri stampa, unita
terminali per sta
210 pag. L. 17.

a remota ed editoria distribuita ...
Cod. 614P

E.l Enciclopedia di El ica e Inf
P 4
Realizzata in collaborazione con il Learning Center Texas Instruments

i

Microprocessori - Informatica di Base - Informatica e Societa

+ 1 volume di Elettrotecnica

1600 pagine complessive - 700 foto e 2200 illustrazioni a colori
Prezzo dgell'opera L. 350.000 (Abb. L. 315.000) Cod. 158A
N.B. - Sulle grandi opere Jackson lo sconto abbonati & del 10%

b

7 volumi: Elettronica di Base - Comunicazioni - Elettronica Digitale Vol. e Il -

gine come ione e il calcolatore come produttore d'immagine.
174 pag. L. 29.000 Cod. 519P

DIZIONARIO DI‘ lNFOl;!MA'I‘ICA
vk kit

termini

15
920 pag. L. 55.000 Cod. 100H

PRINCIPI E TECNICHE DI ELABORAZIONE DATI

Per |'autoapprendimento dei principi basilari di flusso e gestione nei sistemi di
elaborazione.

254 pag. L. 17.000 Cod. 309A

Sreaie :
0; it glese; tedesco-ingl

NOVITA’

ODISSEA INFORMATICA

L"'informatizzazione™ della societa e i suoi riflessi sulle pubbliche istituzioni in
una ricerca che esplora temi “orwelliani”.

544 pag. L. 50.000 Cod. 800P

VOI E L'INFORMATICA
In 100 tavole gli strumenti dell'informatica, I'informatica e I'Azienda, realta e
?rospenive tecnologiche in modo sintetico, rigoroso ma completo.

16 pag. L. 15.000 Cod. 526A

ABC Personal Computer ]
Corso programmato di BASIC. {
2 volumi di HARDWARE e di SOFTWARE; 1 volume di Computer-Testcon24
test dei principali personal, stampanti e plotter disponibili in Italia; 1 Diziona-
rio di Informatica.

800 pagine complessive. Centinaia di foto e disegni a colori. Volumirilegatiin
simifr’)e?le.

Prezzo dell'apera L. 150.000 (Abb. L. 135.000) Cod. 160A




La biblioteca

JACKSON, L
DA CHI LA CON

ELETTRONICA DI BASE

CORSO DI ELETTRONICA FONDAMENTALE
Un testo di alto valore didattico, per capire I'elettronica della teoria atomica
ai transistori

448 pag. L. 17.000 Cod. 201A
COMPRENDERE L'ELETTRONICA A STATO SOLIDO

12 lezioni complete ed esaurienti a cura del learning Center Texas Instruments

224 pag. L. 16.000 Cod. 202A

CORSO PROGRAMMATO DI ELETTRONICA ED ELETTROTECNICA
In 40 fascicoli monografici, di 2700 pagine complessive, i concetti fondamen-
tali di elettrotecnica ed elettronica di guse dalla teoria atomica all'elabora-

zione dei segnuli digitali. 1000 lezioni con domande, risposte, esercizi, test ...
L 109.000 . 099A

INTRODUZIONE Al CIRCUITI INTEGRATI DIGITALI

Un'introduzione pratica che demistifica molti luoghi comuni e rende accessibi-
le a tutti I'argomento

112 pag. L. 8.000 Cod. 203A

ELETTRONICA INTEGRATA DIGITALE
Un 'es'o didattico chiaro, comple'o moderno conoltre 400 problemi, dedico-
e studenti. Fond

720 pag. L. 38.000 Cod. 2NA

MICROPROCESSORI
E INTERFACCIAMENTO

USARE IL MICROPROCESSORE
L'utilizzo piv razionale del microprocessore nel controllo di impianti e processi
296 pag. L. 17.000 Cod. 327A

MICROPROCESSORI

Dai Chip ai Sistemi. | concetti, le tecniche e i componenti riguardantiil mondo
dei microprocessori.

384 pag. L. 25.000 Cod. 320P

| MICROPROCESSORI E LE LORO APPLICAZIONI: SC/MP
Lc soluzione dei classici problemi che si pr nella prog i con
sistemi a microprocessore

158 pag. L. 11.000 Cod. 301D

@

Z80 PROGRAMMAZIONE IN LINGUAGGIO ASSEMBLY
ppo del software

bl b il

Le funzioni le istruzioni ,iconcettidi
P

640 pag. L. 34.000 Cod. 326

e g’_’ﬁiﬁ

A ADAT A
& ADARA

PROGRAMMAZIONE DELLO Z80

Un corso si 0 per imp la progt ione in |i io Assem-
bley usando lo Z-80

530 pag. L. 26.000 Cod. 328D

NANOBOOK 280 £ iy

| nanocomputer NBZ80 e NBZ80S usati come strumenti didattici, perimparare
il software, per affrontare i problemi e le tecniche di interfacciamento con
CPU, PIO, CTC.

Vol. | - Tecniche di Programmazione - 256 pag. L. 17.000 Cod. 310P

Vol. lll - Tecniche di interfacciamento - 464 pag. L. 20.000 Cod. 312P

IL BUGBOOK Vil

L'interfacciamento fra micr
per sistemi 8080/A - Z80 - 8085
272 pag. L. 17.000 Cod. 007A

TECNICHE D'INTERFACCIAMENTO DEI MICROPROCESSORI
| concetti, le tecniche di base, i componenti per assemblare un sistema

400 pag. L. 25.000 Cod. 314P
LA PROGRAMMAZIONE DELLO Z8000

L'architettura e il funzionamento, nonché molti esempi di programmi dello
00/
302 pag. L. 25.000 Cod. 321D

PROGRAMMAZIONE DELLO Z80 E PROGETTAZIONE LOGICA
Linguaggio assembly e logica digitale, piv alcune efficienti soluzioni per
spiegare I'uso corretto del mncroprocessore

400 pag. L. 21.500 Cod. 324
PROGRAMMAZIONE DEL 6502

Un testo autonomo e completo per imparare la programmazione in linguag-
gio Assembley
90 pag. L. 25.000 Cod. 5038

GIOCHI CON IL 6502

Tecniche di progr i

modo pratico e divertente dei guochu
312 pag. L. 19.500 Cod. 5058

ESPERIMENTI CON TTL E 8080A

Elettronica digitale, tecniche di prog ione e interfacci to dei mi-
crocomputer

Vol. | - 496 pag. L. 22.000 Cod. 005A

Vol. Il - 490 pag. L. 22.000 Cod. 006A

PROGRAMMAIIONE DELL'8080 E PROGETTAZIONE LOGICA
ella logica seq; ia, e uso del linguag-
i ussembly, all'interno di un sistema bosmo sull'8080
g% pag. L. 19.000 Cod. 325P

APPLICAZIONI DEL 6502

Le tecniche e i programmi per applicazioni tipiche del 6502 e dei sistemi su di
lui basati

214 pag. L. 15.500 Cod. 5048

TEA, UN EDITOR ASSEMBLER RESIDENTE PER L'8080/8085

Un volrdc conmbuto per scrivere e modiricare programmi sorgente scritti in
i codici i dei due microprocessori

252 pag. L. 14.000 Cod. 322P

DBUG
Un programma interprete per la messa a punto del software 8080
112 pag. L. 7.000 Cod. 313P

gOEABAOA/lOGS -PROGRAMMAZIONEINLINGUAGGIO AS-
Un manuale teorico-pratico per tecnici, studenti, appassionati
che vogliano approfondire le loro conoscenze nel settore dei
microcomputer

512 pag. L. 27.500 Cod. 323P

INTERFACCIAMENTO DI MICROCOMPUTER

Esperimenti utilizzanti il CHIP 8255 PPI, interfaccia periferica
programmabile della fumlglra 8080

220 pag. L. 12.000 Cod. 004

CAPIRE | MICROPROCESSORI

Funzioni, memorie ROM e RAM, interfacce ... tutto quello che
bisogna conoscere su tecnologie e applicazioni dei micropro-
CESSO'I

e convertitori gici. Esperimenti

e loro speri attraverso il
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LETTRONICA

OSCE DAVVERO.

COMPONENTI, PROGETTI,

APPLICAZIONI

NOVITA'

MANUALE DI OPTOELETTRONICA

Un valido supporto per i progettisti elettronici, per realizzare schemi pratici,
economici e affidabili.

207 pag. L. 15.000 Cod. 613P

NOVITA’
FIBRE OTTICHE
La teoria, i componenti base e gliimpieghi pratici delle fibre ottiche affrontati

in modo chiaro ed esauriente.
192 pag. L. 15.000 Cod. 614A

DAL TRANSISTOR AL MICROPROCESSORE
La moderna circuiteria a stato solido, la sua evoluzione, le sue prospettive.

80 pag. L. 7.500 Cod. 141A

MANUALE PRATICO DI PROGETTAZIONE ELETTRONICA
Per hobbisti, dilettanti, sperimentatori e ingegneri alle prese con la compren-
sione e |'uso dei circuiti elettronici.

488 pag. L. 30.000 Cod. 205A

CIRCUITI LOGICI E DI MEMORIA

Un approccio diretto al mondo dell elettronica digitale
Vol 7384 pog. L. 22.000 Cod. 001A

Vol. Il - 352 pag. L. 22.000 Cod.

1 TIRISTORI - 110 PROGETTI PRATICI
Dal controllo della | delle a quello ico) di stufe,
dalla velocita dei motori elettrici ai sistemi antifurto ..

144 pag. L. 9.000 Cod. 606D

MANUALE DEGLI SCR, TRIAC ED ALTRI TIRISTORI - Vol. |
Una guida alle applicazioni di quesiu famiglia di dispositivi a semiconduttore
378 pag. L. 24.000 Cod. 612P

PROGETTAZIONE CIRCUITI PLL
L'oscillatore controllato in t i
circuiti integrati monolitici ..

256 pag. L. 16.000 Cod. 604A

LA PROGETTAZIONE DEI FILTRI ATTIVI

Attraverso una vasta gamma di tavole e grafici una pratica esemplificazione

di come si costruiscono i filtri attivi
B

280 pag. L. 17.000 Cod. 603

262UID|A et dalla | TTL lla CMOS
utili espenmen'l P assore alla logica TTL a quella
220 pag. L. 17.000 Cocf

GLI AMPLIFICATORI DI NORTON QUADRUPLI LM 3900 E LM 359
Teoria, sperimentazione e ... pratica attraverso 22 esperimenti realizzoti
passo passo

480 pag. L. 24.000 Cod. 6108

IL TIMER 555
Cos'é e come si utilizza questo onnipresente temporizzatore integrato
172 pag. L. 10.000 Cod. 6018

LA PROGETTAZIONE DE! CIRCUITI OP-AMP

Gli schemi di circuiti fondamentali che costituiscono le unita di bose
dei sistemi piu sofisticati

276 pag. L. 17.000 Cod. 6028

GUIDA MONDIALE DEI TRANSISTORI
286 pag. L. 23.000 Cod. 607H

GUIDA MONDIALE DEGLI AMPLIFICATORI OPERAZIONALI
196 pag. L. 17.000 Cod. 608H

GUIDA MONDIALE DEI TRANSISTORI AD EFFETTO DI CAMPO
JFET E MOS

Conoscere subito |'esatto equivalente di un transistore, di un amplificatore
operazionale, di un FET significa risparmiare tempo, denaro e fatica

80 pag. L. 11.500 Cod. 609H

i digitali di fr i

LA SOPPRESSIONE DEI TRANSITORI DI TENSIONE
Cause, effetti, rimedi ai danneggiamenti, dei transitori d'alta tensione
224 pag. L. 12.000 Cod. 611A

LE COMUNICAZIONI RADIO IN MARE
Come orientarsi grazie c||7o moderna strumentazione e ai suoi codici
A

200 pag. L. 15.
MANUALE PRATICO DEL RIPARATORE RADIO TV

| segreti di un'esperienza ventennale messi al servizio di tutti

352 pag. L. 23.000 Cod. 701P

IMPIEGO PRATICO DELL'OSCILLOSCOPIO
Come funziona e come usare - con facilita e precisione - questo indispensabile
strumento.

112 pag. L. 16.000 Cod. 705P

AUDIO & HI-FI
Una guida preziosa per conoscere |'HI-FI
128 pag. L. 7.000 cod. 703D

MANUALE PRATICO DI REGISTRAZIONE MULTIPISTA
Regole generali, problemi, soluzioni e termini gergali
164 pag. L. loo&) Cod. 704D

OLTRE L'ELETTRONICA

MICROPROCESSORI AL SERVIZIO DEL MANAGEMENT

CAD/CAM e robotica: la loro applicazione in Azienda, I'impatto su qualita e
roduttivita, le prospettive.

593 pag. L. 20.00 Cod. 335H

COMPUTER GRAPHICS, CAD, ELABORAZIONE D'IMMAGINI: SISTEMI
E APPLICAZIONI

Linguaggi e algoritmi, sistemi grafici, integrazione CAD/CAM, didattica e
formazione prof %ess!omﬂe

512 pag. L. 45.000 Cod. 529C
MICROELETTRONICA: NUOVA RIVOLUZIONE INDUSTRIALE

| come e i perché della nuova rivoluzione industriale e lo scenario tecnico-
economico-sociale del rosslmo ventennio.
180 pag. L. 11 1500 cod. 31
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pagine servirsi di quesia Cedola dl
Commissione Libraria.

Fino al 28/2/'85 a tutti gli abbonati
JACKSON viene riconosciuto uno sconto
del 20% sui prezzi di copertina indicati.

Dopo tale data gli Abbonati avranno
sempre e comunque diritto a uno sconto
del 10% sulla Biblioteca JACKSON, novita
comprese. | libri presentati possono
essere ordinati a prezzo pieno con questa
Cedola, anche dai non abbonati.

IL PERSONAL
PER IL MANAGER

IL PRIMO LIBRO PER M24

Una prima presentazione del nuovo calcolatore
Olivetti M24, con la descrizione del sistema ope-
rativo MS DOS e del linguaggio GW BASIC.

150 pag. 24.000 Cod. 401 P

GUIDE PRATICHE
OLIVETTI M10: guida all'uso

Una guida alluso e alla programmazione BASIC
del portatile Olivetti, ma anche una precisa fonte
di idee e di possibili applicazioni.

170 pag. L. 18.000 Cod. 401 B
DATA PROCESSING
E TELEMATICA

| TERMINI DELLINFORMATICA E
DELLE DISCIPLINE CONNESSE

Uno strumento di consultazione indispensabile per
chiunque operi, a qualsiasi livello, nel settore

dei computer, per leggere manuali, depliant, ma
anche per interpretare i messaggi che lo stesso
computer propone sullo schermo

544 pog. L. 50.000 Cod. 101 H

PROGRAMMI
PERSONAL GRAPHICS

A meta strada fra la favola, il romanzo realista
made in USA e un libro per tecnidi, il libro presenta
un'interessante e “sofferta” gamma di programmi
di grafica per Personal Computer, in cui fantasia e
tecnologia si fondono in un connubio piuttosto sti-
molante.

170 pag. L. 22.000 Cod. 555 D

CONOSCI TE STESSO TRAMITE
IL TUO PC

Un invito a conoscere se stessi attraverso limpar-
zialita elettronica del proprio Personal Computer,
ma anche il proprio Personal Computer attraver-
50 se stessi.

136 pag. L. 12.000 Cod. 401 D

CEDOLA DI COMMISSIONE LIBRARIA

Ritagliare e spedire in busta chiusa a: Gruppo Editoriale Jackson - Via Rosellini 12 - 20124 Milano

Spett. Gruppo Edltorlole Jackson Divisione Libri. Sono interessato a ricevere i volumi sottoelencati.
Paghers al postino al ricevimento dei volumi.

NELLA COMPILAZIONE

DELL'ORDINE INDICARE ESATTA

Spazio riservato alle Aziende Cognome Nome

O Si richiede lemissione della fattura Citta Prow CAP

Partita IV.A. Via N
Data di nascita Tel

MENTE CODICE E QUANTITA VOLUME

Cod. Vol. | Quant. Cod. Vol. | Quant. Cod. Vol.
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Cod. Vol. | Quant. Cod. Vol. | Quant.
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0 Videogiochi B

[0 Home Computer

[J Personal Software

[ Bit

[J Non sono abbonato

d
B

Informatica Oggi
PC Magazine
Personal O

Compuscuola

[ Telecomunicazioni Oggi
[0 Automazione Oggi

O Hettronica Oggi

[ L'Blettronica

[J Elektor
[0 Strumenti Musicali

CJINVIATEMI AL PREZZO DI L 350.000 (Abb. L 315.000) (COMPRESE LE SPESE DI SPEDIZIONE),
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E.L ENCICLOPEDIA DI ELETTRONICA E INFORMATIC,
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ABC PERSONAL COMPUTER
Modalita di pagamento:

[ Allego assegno n° Banca

Importo

Data Firma

O Ho gia provveduto al pagamento su c/c nl 1666203 intestato a: Gruppo Editoriale Jackson

(allego fotocopia).

O Ho gid provveduto al pagamento con vaglia postale intestato a: Gruppo Editoriale Jackson

(allego fotocopia).
O Paghers al postino al ricevimento dei volumi (modalita non valida

per le enciclopedie).
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